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(Cum incearca personajul tiu si rezolve problema?)

in cele din urmai...

{R%Eemn_ajulmuﬂ_fzuneeue si-a propus?




ui personaj

. Cind scrii o poveste, este datoria ta sd inventezi personaje credibile si
e interesante, care si aprindi imaginatia publicului.
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i 'l : | - Nu trebuie sd le spui cititorilor chiar totul despre personajele tale, dar
0 cu cit vei sti tu mai multe, cu atdt mai convingdtoare vor fi acestea.

Pentru a incepe si-{i conturezi personajul, completeazi aceastd
diagrama folosind cuvinte care il descriu.

calititi si dejecte:
) . nume:
£ .
'+ cine sau ce este el sau ¢a?

Cum este?

| .3511‘:,_:1;
personalitate:
Obiective §i ambitiiz

hobbyuri si/sau Lucruri care nu-i plac:



.. Cea mai bund modalitate de a insufla viatd personajului tau este s descrii cum
se comportd. De exemplu, nu este nevoie sd spui ¢ un personaj este generos

daca descrii o situatie in care se comporta astfel, de exemplu cand daruiegte
——rvr TR i o




planijicarea povestii

E o idee buna si-{i faci un plan de actiune inainte de a te apuca de scris, 53 te hotirasti ce se va
intampla in fiecare parte a naratiunii. O modalitate de a face asta este si-ti imaginezi ¢a-ti trimiti
eroul intr-o calitorie peste un munte.
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1. intfoducerea |
Partea intmﬂ%ﬂ in care prezinti locul, timpul actiunii §i unele dintre personaje

2. intriga
Momentul sau faptul important care determind intreaga desfasurare a acliunii

3. desfagurarea actiunii
Partea cea mai intinsd, care cuprinde faptele, intimplarile determinate de intriga

2o Punctul culminant

Partea care cuprinde momentul de maxima incordare, de intensitate in desfasurarea actiunii

5. deznodamantul
Ultima parte, care cuprinde sfarsitul actiunii, al evenimentelor.

§urprize §i intorsaturi
de situatic

In cirtile de aventuri apar deseori, in punctul culminant al acti-
unii, intorsaturi de situatie care surprind cititorii. Sa presupunem
¢d eroul tu este un savant genial. Niste spioni misteriosi il rapesc,

dar eroul reuseste si scape. Acesta ar fi punctul culminant. Dar
daca adaugi o intorsiturd de situatie, spionii ar putea ascunde un

secret care li se dezviluie cititorilor. De exemplu, ei ar putea fi...

aliafi care incearca s protejeze savantul de ceva mult mai sinis-
tru... sau mutanti rezultati in urma unui experiment nereusit, care
au nevoie de erou pentru a-i vindeca,




acum ¢ randul tau.

Completeazi acest plan de actiune, incluzind o intorsatura de situatie in
punctul culminant. Povestea poate fi despre un savant, despre o fantomi sau
despre orice altceva.

titlul

introducerea

intriga

desyagurarea actiunii

punctul culminant (cu surprize, surprize!)

deznodamantul

Acum, ¢ ai gata planul actiunii, nu-{i mai rdmane decit si iei o foaie de hirtie sau 53 te asezi la computer si si
scrii povestea unei aventuri extraordinare, care ii va lisa masca pe toti colegii de clasa!



